Regulamin Turnieju Szkolnego w
Counter-Strike 2

,sCounter-Track ZSKTV Tournament”

1. Postanowienia ogélne

1.1. Turniej organizowany jest dla uczniow Zespotu Szkét Komunikacji im. Hipolita
Cegielskiego.

1.2. Turniej jest inicjatywa uczniowska organizowang przez ZSKTV i Rade Uczniowska
szkoty.

1.3. Wszystkie druzyny i uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play
oraz niniejszego regulaminu.

1.4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w uzasadnionych
przypadkach.

2. Format rozgrywek
Turniej odbywa sie w réznych formatach w zaleznosci od liczby zgtoszonych druzyn.
Faza grupowa - Round Robin

e Do 8 druzyn (pojedyncza grupa):
o Kazda druzyna rozgrywa mecz z kazdg (Round Robin).
o Mecze rozgrywane sg w formacie Bo3.
o Top 4 druzyny awansujg do fazy play-off.
o Play-offy: potfinaty Bo3, finat Bo5.
e 0Od8do 16 druzyn (dwie grupy):
o Druzyny zostajg podzielone na 2 grupy, gdzie kazda rozgrywa mecze w
systemie Round Robin.
o Mecze grupowe odbywaja sie w formacie Bo3.



o Top 8 druzyn awansuje do fazy play-off.
o Cwieréfinaty: Bo1, pétfinaty: Bo3, finat: Bo5.

System drabinkowy

e 8druzyn:
o Turniej odbywa sie w systemie Double Elimination Bracket.
o Wszystkie mecze odbywaja sie w formacie Bo3, z wyjatkiem finatu Bo5.
e 16 druzyn:
o Turniejrozpoczyna sie od Single Elimination Bracket, gdzie mecze
eliminacyjne rozgrywane sg w formacie Bo1.
Do play-offow awansuje Top 8 druzyn.
Cwieréfinaty i pétfinaty: Bo3.
Finat: Bo5.

3. Sktad druzyn

3.1. Druzyna sktada sie z 5 graczy oraz maksymalnie jednego rezerwowego.

3.2.Zmiany w sktadzie sg dozwolone wytacznie za zgodag administracji turnieju oraz co
najmniej potowy kapitanéw druzyn uczestniczacych.

4. Zasady gry

4.1. Mecze rozgrywane sa w trybie Premier na oficjalnych mapach turniejowych.

4.2.Zakazane jest stosowanie cheatow, bugdéw gry oraz jakichkolwiek niedozwolonych
exploitow.

4.3. W przypadku problemoéw technicznych organizator moze podja¢ decyzje o
powtdrzeniu meczu lub innej formie rozwigzania sytuacji.

5. Kary i dyskwalifikacje

5.1. Nieprzestrzeganie regulaminu moze skutkowac ostrzezeniem, przegrang
walkowerem lub dyskwalifikacjag druzyny.



5.2. Ostateczna decyzje w kwestiach spornych podejmuje administracja turnieju.

6. Rejestracja

6.1. Aby wzig¢ udziat w turnieju, nalezy dokonac rejestracji poprzez formularz dostepny
pod linkiem: https://forms.office.com/e/SJmdkEihSJ.

6.2. Zapisy do turnieju koncza sie z koncem marca.

6.3. Kazda osoba zapisana do turnieju powinna by¢ cztonkiem serwera Discord
Turnieju Gier. Link do serwera:

7. Postanowienia koncowe

7.1. Kazdy uczestnik, biorgc udziat w turnieju, akceptuje niniejszy regulamin.

7.2. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji regulaminu oraz
jego modyfikacji w przypadku nieprzewidzianych okolicznosci.


https://forms.office.com/e/SJmdkEihSJ
https://discord.gg/sFHaB2chT4

	Regulamin Turnieju Szkolnego w Counter-Strike 2
	„Counter-Track ZSKTV Tournament”
	1. Postanowienia ogólne
	2. Format rozgrywek
	Faza grupowa – Round Robin
	System drabinkowy

	3. Skład drużyn
	4. Zasady gry
	5. Kary i dyskwalifikacje

	6. Rejestracja
	7. Postanowienia końcowe


